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Bien plus que le Garde-meuble de la France, le Mobilier national se
doit d’étre, d’abord et avant tout, un lieu vivant, a la croisée des
innovations en matiere de design. Ses collections doivent donc étre
aussi I'expression de la création contemporaine, la vitrine du talent
de celles et ceux qui font le design d’aujourd’hui.

54 pieces de mobilier, des assises au luminaires en passant par des bureaux
ou des consoles, deviennent aujourd’hui du mobilier national. Cette
« entrée dans les collections nationales » marque la reconnaissance de
notre institution pour le travail de 32 designers confirmés ou en
devenir, dont la richesse des propositions, la diversité¢ et 'originalit¢ des
ceuvres sélectionnées, témoignent de la vitalité de la création francaise.

Incontestablement le reflet de leur époque et des enjeux contemporains,
ces picces de design constituent aussi le patrimoine de demain. La

créativité des formes, la recherche dans les matériaux employés ou la
diversit¢ des techniques utilisées sont autant de puissants atouts que
notre institution se doit de mettre en avant. Les vitrines dans lesquelles
ces pieces sont appelées a rayonner sont aussi une opportunité
majeure pour les designers et les galeries de valoriser leur travail.

Le Mobilier national maintient son soutien en 2023 a [l'attention
des designers et talents ¢émergents, avec une nouvelle campagne
d’acquisition. Tout comme pour les campagnes d’acquisition de 2020
et 2021 et 2022, les pieces, soumises a 'appréciation d’'un jury composé
de professionnels du secteur du design, doivent étre des oeuvres
originales, limitées a huit exemplaires, et déja réalisées. Elles doivent
émaner de la main du designer ou étre réalisées sous son controle.

nsi, dans leur exécution, elles portent la marque de la personnalité
de leur créateur ce qui les différencie d'une simple reproduction.

HERVE LEMOINE, Président du Mobilier national
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DESIGNERS
Jean-Baptiste Anotin
Coralie Beauchamp
Agnés Bitton

JdIVINWOS

Pierre Bonnefille

Simon Cabrol

Athime de Crécy
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Raphaél Fournier & Martin Endrizzi
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Ludovic Roth
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54 pieces
réalisées
par 32
designers
entrent

dans les
collections

du Mobilier
national




Jean-Baptiste nous
raconte une histoire
personnelle et collective,
figeant le temps poury
laisser une trace.

Jean-Baptiste
ANOTIN

Depuis son adolescence, Jean-Baptiste Anotin crée. Il commence par
expérimenter la peinture automobile en retravaillant de vieux vélos bons
pour la casse. Il joue également d'objets de contrefacon, transformant
ironiquement ces picces manufacturées et calibrées en objets uniques
et personnels. Il prend conscience que c’est la création qui I'anime :
apporter de nouvelles idées, tester de nouveaux matériaux, faconner
de nouvelles picces. C'est alors que Waiting for Ideas est né. Il aborde
I'univers du textile et de la mode, a travers une collection retracant son
adolescence. L'industrie textile étant trop ¢éphémere, il se tourne vers un
autre médium : le mobilier.

Des miroirs en aluminium, des angles aigus, des lignes acérées,
Self Reflection est une allégorie de ces moments de repli sur soi, une
image ironique de [lillusion ol tout s’emboite logiquement, tout
s'explique, tout est cohérent. Cette ceuvre est le résultat de plusieurs
manutentions : une découpe laser, un polissage et enfin un traitement
pour garantir sa durabilité. Chaque détail compte. Les trous présents sur
les plaquesvontau-delade I'esthétisme et permettent de manutentionner
les plaques afin d’assurer un assemblage presque chirurgical.

Through The Dark ne laisse rien transparaitre et vient au contraire refléter,
tel un miroir, ce qui 'entoure, laissant entrevoir des cotés sombres qu'’il
faut savoir accepter. Chaque plaque s'assemble pour révéler les lignes

pures et architecturales de cette picce.
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“Dutemps et de la
patience, voila ce qu’il
a fallu pour réaliser
Princely.”

Coralie
BEAUCHAMP

Coralie Beauchamp est née dans I'Allier et diplomée de I'’Académie
Charpentier (école supérieure des arts appliqués a Paris). Elle part ensuite
un an aux Etats-Unis, année pendant laquelle elle développe un travail
personnel. De retour a Paris, la maison de couture Lanvin lui confie
la direction du merchandising visuel. En 1998, elle monte son propre
studio de création, ou elle dessine mobiliers et luminaires. Elle obtiendra
le Prix de la Découvertes M&O 2013 pour sa collection Résilles et le prix
du meilleur exposant international 2019 au salon Decorex de Londres.
Elle réalise des pieces sur mesure et collabore avec architectes et
décorateurs.

Chaque piece de fabrication artisanale est dotée de gracieuses
imperfections qui ne constituent pas un défaut mais sont des
caractéristiques du travail manuel, faisant d’elle une picce unique. La
structure du guéridon Princely (pied et plateau) est en acier avec une
peinture époxy satinée sur laquelle est posée une feuille d’or. Le dessus
est réalis¢ en matériau composite avec une finition a la peinture époxy
coloris pourpre.

|PRINCELY
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“Le jour, sobre,
noire, mate, elle est
sculpture dans la
plénitude de son
volume.”

Agnes
BITTON

Créer une atmosphere chaleureuse pour aménager un espace a toujours
¢té la priorit¢ d’Agnes Bitton. Le laiton, sa couleur, sa vibrance, en
est le subtil médium. Toute la richesse de l'artisanat francais, qu’il est
fondamental de soutenir, s'exprime dans I'art de la dinanderie (travail a
froid du laiton notamment). Captivante dynamique de la maticre rigide,
assouplie littéralement coup par coup, millimetre par millimetre : mise
en forme, rétreint, planage, recuit. Puis recommencer jusqu’a ce que
surgisse la forme, fluide, ronde, vivante.

Depuis quelques décennies, les lampes tendent a l'invisibilité et a
l'extréme légereté ; elles sont éclairage plus que lumiére. A contre-
courant de cette tendance, Agnes Bitton a voulu faire de la lumiere un
objet de dialogue, c’est-a-dire d’échange humain et fluctuant.

Chaque lampe de la collection Méteque 2022 est concue pour adopter
différentes attitudes, pour faire bouger les lignes et les ombres, et
conserver une présence narrative, méme ¢teinte. La lampe Rase-motte
noire s"articule a volonté, acquiesce, contredit, s’exhibe, joue les discretes.
La nuit ses dessous d’or sombres tracent un rai de lumiere comme une
lame, ou projettent sur le mur d’insolites halos.

RASE-MQTTE
NOIRE
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Matiéres, couleurs
et lumiéres sont
indissociables dans
lceuvre de Pierre
Bonnefille.

Pierre
BONNEFILLE

Pierre Bonnefille est un artiste francais, peintre, designer et maitre d’art
a la démarche singulicre et poétique. Né en 1958 a Saint-Quentin dans
le nord de la France, il vit et travaille a Paris depuis 1985. Alchimiste
des accords chromatiques, il puise son inspiration dans ses voyages et
distille ses couleurs d’une richesse infinie dans son travail d’artiste et de
créateur de mobilier. Inspirées de la nature et des paysages, les surfaces
vibrantes des ceuvres de Pierre Bonnefille investissent I'espace, créant
une atmosphere unique et sensible. Travaillant les pigments naturels,
les poudres minérales de calcaire, de lave ou de marbre, on reconnait
son empreinte aux matieres texturées et aux couleurs harmonieuses qui
composent ses créations murales comme ses picces de mobilier.

La bibliotheque Rhizome, avec sa matiere particulicre, dessine dans
I'espace une sorte de lettre calligraphiée a I'épais trait noir. Rhizome est
née de la fascination de Pierre Bonnefille pour les paniers japonais,
produits de I'art ancien traditionnel du bambou tressé et utilisé¢ de la
tige a la racine. Bibliotheque poeme sur I'énergie végétale, cette racine,
fluide et sinueuse, porte le souvenir de I'énergie nécessaire a son chemin
dans la terre.

|RHIZOME
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“Le buffet Boo
est inspiré de la
douce courbe
des galets.”

Simon
CABROL

Simon Cabrol, ébéniste designer aixois n¢ en 1990, s’installe a Nantes en
2017. Sa formation chez les Compagnons du devoir, a 'Ecole Supérieure
d’Ebénisterie d’Avignon, puis a 'Ecole de Design de Nantes, lui apporte
un savoir-faire a la hauteur de ses exigences. Avec audace et diplomes en
poche, il propose aussitot ses services en aménagement intérieur et crée
dans la foulée I'entreprise Millimetre avec Malvin Gaborit, également
ébéniste designer. L'entreprise se fait tres vite connaitre a Nantes pour
la qualité de son travail, de la conception a la réalisation de projets
d’agencement et de mobilier sur mesure haut de gamme. Parallelement,
ils ouvrent un studio de design d’espace et de mobilier, UNI, afin
d’élargir leur horizon a leurs propres créations. Leur terrain d’expression,
s'il parait sobre au premier regard, est un savant équilibre entre la forme,
la couleur et le détail.

Boo n’est pas qu'un simple buffet, ses proportions et ses courbes lui
donnent une vraie personnalité alliant radicalité¢ et sensualité. Les
pieds cylindriques aux fins liserés de noyer apportent a la silhouette
une touche de raffinement. Quant a I'enveloppe nacrée, elle renforce
le magnétisme pour nous donner I'envie irrésistible de s'en approcher
pour toucher.

500
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“Les lampes Fresnel
Family offrent un
éclairage de grande
qualité tout en
conservant une
structure d’une
simplicité remarquable.”

Athime
DE CRECY

Jeune créatif spécialisé dans le design industriel, Athime de Crécy explore
les formes et les fonctions des objets du quotidien en méme temps que
les systemes de production qui les entourent. Convaincu que le besoin
impératif de produits énergétiquement contraints fait d’ores et déja
¢émerger un mode de vie et une esthétique nouvelle, il travaille a travers
un dessin rigoureux a débarrasser les objets communs des constructions
précongues pour parfaire la synergie des fonctions d'usage et des
fonctions symboliques. Apres cing années passées a travailler avec les
plus prestigieuses firmes mondiales de I'ameublement et du luminaire,
Athime de Crécy décide se consacrer exclusivement a sa propre structure
en début d'année 2022 pour se concentrer pleinement sur la vision du
design qui I'habite et les objets qu’il imagine.

La lampe Fresnel Family a été réalisée avec le concours d’une équipe de
chercheurs qui calcule des surfaces réfléchissant la lumiere de maniere
controlée. Ainsi le faisceau lumineux caché dans la base est-il réfléchi
par un miroir a la surface précisément générée par algorithme pour
offrir une ergonomie idéale. Expérimentation permise par une avancée
technologique, sculpter la lumiere plutdot que la matiere est, comme il
aime a le penser, la facon la plus moderne d’explorer de nouvelles formes
d’éclairages, au-dela des typologies articulées, complexes et gourmandes
€N ressources.

FRESNEL
FAMILY

E
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“Les lignes fortes et
nettes ainsi que les
surfaces de verre

structurent son
design épuré.”

Exercice
STUDIO

Exercice est I'association d’un architecte et d'un artiste. Edouard
Danais et Gwendal Le Bihan interviennent dans différents domaines a
travers des créations hybrides qui mélangent installations artistiques,
architecture et design. Le studio cherche a décloisonner les disciplines
pour les faire dialoguer, a remettre le fabricant au coeur du projet pour
intégrer des le développement les contraintes liées a la fabrication et
proposer des solutions simples et durables qui font de I'’économie du
projet un véritable outil de conception.

L'étagere Monolog est enticrement réalisée en verre noir 10 mm teinté
dans la masse. Elle associe technologie de pointe et travail manuel
de haute précision. Elle est en outre fabriquée grace a la technique
du collage aux UV, dernier savoir-faire manuel présent au sein d’une
miroiterie industrielle. Les plaques de verre se superposent, créant
un jeu de transparence et de reflets qui brouillent 1a perception. Bien
plus qu'une étagere, c’est une structure de verre, une picce d’exception
qui laisse place a I'évocation de la lumiere pour devenir peu a peu un
meuble prenant sa forme dans sa fonctionnalité.

|MONOLOG
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“TIPI est parfaitement
adaptée a une
utilisation résidentielle
ou en lieux publics.”

R. FOURNIER &
M. ENDRIZZI

Raphaél Fournier est un architecte et designer francais. Durant plus de
huit années, il travaille comme architecte dans des agences renommées
en des lieux culturellement riches et variés comme la Chine, le Japon, le
Pérou, ’Argentine ou encore la Patagonie chilienne. Martin Endrizzi est
un designer industriel argentin, installé a Mendoza. En 2007, apres de
nombreuses années consacrées a son travail de designer indépendant et
de chercheur, il devient associ¢ de la fabrique historique de gres Colbo,
la conduisant a la reconnaissance internationale et lui permettra de
connaitre de facon approfondie les différentes étapes d'un processus
industriel. Raphaél Fournier et Martin Endrizzi se rencontrent en 2014
et commencent rapidement a développer des projets ensemble. En 2015,
ils ouvrent leur studio éponyme Fournier+Endrizzi a la fois en Espagne
et en Argentine.

TIPI est une table d’appoint nomade, ludique et pratique, créée par
le studio Fournier + Endrizzi. Sa large poignée permet de la déplacer
partout et d’accompagner la vie quotidienne. Son plateau amovible et
rotatif rend possible de multiples usages. Sa simplicité lui permet de se
marier avec tous les styles. Les points supérieurs des trois pieds de la TIPI
sont placés sur une droite et sur un cercle, conférant ainsi a cette table
des effets visuels inhabituels suivant I'angle de vision. Pour le Mobilier
national, le studio I'a imaginée dans une version blanche avec un plateau
en ardoise.

|TIPI
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“De appétit de
comprendre, d’innover,
de surprendre, jusqu’au
plaisir de faire et
satisfaire.”

FRITSCH -
DURISOTTI

Les deux doigts d’'une méme main, Antoine Fritsch et Vivien Durisotti
sont en recherche permanente d’équilibre entre 'Homme et son
environnement. Chaque projet est abordé avec une vision globale pour
une réponse juste en termes d’usage et signifiante vis-a-vis de I'individu.
Leurs projets passent le plus souvent par une rencontre, un échange. Ces
collaborations, faites d’humanité, donnent poésie et profondeur a leurs
créations. Ardents militants du « positive design », Antoine Fritsch et
Vivien Durisotti ont a cceur d’anticiper les mutations de socié¢té en cours
d’un éclairage prospectif et généreux. Leur vision invite a un mieux vivre
ensemble communicatif.

Ce projet découle d’un travail de recherche libre sur la fibre de rotin
et sa valorisation par le design. Le studio Fritsch-Durisotti a développé
un langage ou la fibre naturelle sassocie de facon sensible, durable
et confortable a une structure légere et aérienne. Les courbes sont
volontairement douces et fluides, mettant en valeur la sensualité et
la chaleur de la matiere. Le procédé constructif imaginé par le studio
permet d’associer deux matériaux complémentaires, rotin et acier
inoxydable, avec un assemblage valorisant I'image du sertissage d’une
pierre précieuse sursa base. Il supprime tout procédé de ligature au profit
d’un systeme de griffes intégrées, durable et recyclable. Ainsil'absence de
colle inscrit-elle le projet Spline dans une démarche vertueuse de gestion
du cycle de vie. La picce proposée est un prototype imaginé, mis au
point et réalisé par les designers du studio a Conflans-Sainte-Honorine.

|SPLINE
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